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(ร่าง) ตารางการแข่งขันกฎหมายมนุษยธรรมระหว่างประเทศ:  

การแข่งขันศาลจำลองและบทบาทสมมติ ประจำปี พ.ศ. 2564 (รอบภาษาไทย) 

(สำหรับผู้เข้าแข่งขัน) 

การแข่งขันออนไลน์ 13 – 14 และ 20 – 21 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 

 

กำหนดการเบ้ืองต้นของการแข่งขัน 

วันที ่ คำอธิบาย หมายเหตุ 

ตั้งแต่ พ.ค. 2564 ประชาสมัพันธ์การแข่งขันกฎหมายมนุษยธรรมระหว่างประเทศผ่านทาง

บล็อค ICRC เฟซบุ๊ค และอเีมลถึงมหาวิทยาลยัที่สนใจเข้าร่วม 

 

ก.ย. 2564 เผยแพรโ่จทย์การแข่งขันผ่านทางบล็อค ICRC เฟซบุ๊ค และอเีมลถึง

มหาวิทยาลยัที่สนใจเข้าร่วม 

 

1 มิ.ย. - 4 ก.ย. 2564 เปิดรับสมัครทีมเข้าร่วมการแข่งขนั ภายใน 23.59 น. 

ของ 4 ก.ย. 2564 

5 ก.ย. 2564 ทำแบบทดสอบความรู้ด้านกฎหมายมนุษยธรรมระหว่างประเทศ โดยมีเวลา

ให้ 24 ช่ัวโมง  

แจกแบบทดสอบ: 09.30 น. ของ 5 ก.ย. 2564  

กำหนดส่งแบบทดสอบ: 09.30 น. ของ 6 ก.ย. 2564 

 

12 ก.ย. 2564 เปิดรับคำขอคำขยายความของโจทย์การแข่งขัน (ถ้ามี)  

20 ก.ย. 2564 จัดส่งคำขยายความของโจทย์การแข่งขัน (ถ้ามี)  

24 ต.ค. 2564 กำหนดส่งเอกสารคำฟ้องและคำให้การผ่านอีเมล ภายใน 23.59 น. 

ของ 24 ต.ค. 2564 

25 ต.ค. 2564 แลกเปลีย่นเอกสารคำฟ้องและคำให้การกับทีมตรงข้าม  

6 พ.ย. 2564 รับเอกสารการแข่งขันบทบาทสมมต ิ  

7 พ.ย. 2564 ผู้เข้าแข่งขันทดสอบระบบออนไลน์และเตรียมความพร้อมสำหรับการแข่งขัน  

13 พ.ย. 2564 รับโจทย์การแข่งขันบทบาทสมมต ิ  

13 – 14 พ.ย. 2564 การแข่งขันบทบาทสมมต ิ  

20 – 21 พ.ย. 2564 การแข่งขันว่าความศาลจำลอง  

 

- กรุณาตั้งช่ือใน Zoom ด้วยรูปแบบดังต่อไปนี้ (เลชทีม) ช่ือ - นามสกุล เช่น (1234) น้ำใส ใจสะอาด  
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วันเสาร์ที่ 13 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 – การแข่งขันบทบาทสมมติ วันแรก 

- มีทีมเข้าร่วมไมเ่กิน 10 ทีม แต่ละทีมมีสมาชิก 2-3 คน 

- ทีมจะถูกจับคู่เพื่อเข้าร่วมการแข่งขัน  ดังนั้นจะมีทั้งหมดไม่เกิน 5 คู่ การจับคู่ของทีมจะเหมือนกันตลอดทั้งวัน 

- แต่ละคูจ่ะอยู่ในห้องย่อย (Breakout room) ที่กำหนดไว้ (มีห้องย่อย (Breakout room) ทั้งหมด 5 กลุ่ม; ห้อง 01 – 

05) แต่ละคู่จะอยู่ในห้องย่อย (Breakout room) ที่กำหนดไว้ตลอดทั้งวัน 

- จะมีอาสาสมคัร 2 คนในแต่ละห้องย่อย (Breakout room) ได้แก่ ผูป้ระสานงาน 1 คน และผู้จับเวลา 1 คน 

- แต่ละคูจ่ะเข้าร่วมใน 5 สถานการณ์ที่แตกต่างกันตลอดทั้งวัน (สถานการณ์ A – E) 

- จะมีกรรมการ/นักแสดง 1 – 2 คน สำหรับแต่ละฉาก ผู้ตดัสิน/นักแสดงจะได้รบัมอบหมาย 1 สถานการณเ์ท่านั้น 

พวกเขาจะแสดงบทบาทตามสถานการณ์ทีไ่ด้รับมอบหมาย 5 ครั้งตลอดทั้งวันในห้อง 01 – 05 

- ห้อง 01 จะเริ่มจากสถานการณ์ A → B →  C และต่อไปเรื่อย ๆ ห้อง 02 จะเริ่มจากสถานการณ์ B → C →  

D และต่อไปเรื่อย ๆ 

เวลา กิจกรรม 

08:40 – 9:00  ลงทะเบียนในห้องประชุมรวม ตรวจสอบความพร้อมเป็นครั้งสุดท้าย 

09:00 – 09:30 พิธีเปิดในห้องประชุมรวม  

09:30 – 10:10 ไปห้องที่กำหนดเพื่อศึกษาเอกสาร 

10:10 – 10:15 เตรียมตัวเป็นครั้งสดุท้าย – ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องอยู่ในห้องย่อย (Breakout room) 

10:15 – 10:30 ผู้เข้าแข่งขันศึกษาสถานการณเ์บื้องต้น 

10:30 – 11:00 เร่ิมแสดงบทบาทสมมติ สถานการณ์ A/B/C/D/E 

11:00 – 11:15 ผู้เข้าแข่งขันศึกษาสถานการณเ์บื้องต้น 

11:15 – 11:45 เร่ิมแสดงบทบาทสมมติ สถานการณ์ B/C/D/E/A 

11:45 – 12:00 ผู้เข้าแข่งขันพักเที่ยง 

12:00 – 12:50 พักเที่ยง/เตรียมตัวสำหรับการแข่งขันรอบต่อไป 

12:50 – 13:00 ผู้เข้าแข่งขันกลับมา/แสดงตัวในหอ้งประชุมรวม 

13:00 – 13:15 ผู้เข้าแข่งขันศึกษาสถานการณเ์บื้องต้น 

13:15 - 13:45  เร่ิมแสดงบทบาทสมมติ สถานการณ์ C/D/E/ A/B 

13:45 – 14:00 ผู้เข้าแข่งขันศึกษาสถานการณเ์บื้องต้น 

14:00 – 14:30 เร่ิมแสดงบทบาทสมมติ สถานการณ์ D/E/A/B/C 

14:30 - 14:45 พักช่วงบ่าย 

14:45 - 15:00 ผู้เข้าแข่งขันเตรียมกลับเข้าห้องยอ่ย (Breakout room) 
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การแข่งขันบทบาทสมมติ วันที่สอง 

- ทุกคู่จะมีส่วนร่วมใน 2 สถานการณ์ที่แตกต่างกัน (สถานการณ์ F และ G) 

- ทุกห้องจะเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ F ในตอนเช้า และสถานการณ์ G ในตอนบ่าย 

- ก่อนจะเริ่มสถานการณ์ ทีมจะรวมกันท่ีห้องประชุมรวมเพื่อรบัข้อมูลของสถานการณ์ถัดไป หลังจากนัน้ทีมจะถูกส่งไป

ที่ห้องสำหรับเตรียมตัวสำหรับแตล่ะทีม 

- ในแต่ละห้องย่อย (Breakout room) สำหรับแตล่ะทีมเพื่อเตรยีมตัว จะมีอาสาสมัคร 1 คน (รวมทั้งหมดไม่เกิน 10 

ห้อง) ซึ่งจะผู้จับเวลาและแจกเอกสาร 

- เมื่อเวลาเตรีมตัวได้หมดลง ทีมจะถูกส่งไปท่ีห้องประชุมใหญเ่พื่อแบง่เป็นคู่ ๆ และเขา้สูส่ถานการณ์ 

- ในแต่ละห้องย่อย (Breakout room) ของสถานการณ์จะมีอาสาสมคัร 2 คน (รวมทั้งหมดไม่เกิน 5 ห้อง) ประกอบไป

ด้วยผู้ประสานงาน 1 คน และผู้จบัเวลา 1 คน 

วันอาทิตย์ท่ี 14 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 - การแข่งขันบทบาทสมมติ วันที่สอง 

เวลา กิจกรรม 

09:10 – 09:30 ลงทะเบียนในห้องประชุมรวม ตรวจสอบความพร้อมเป็นครั้งสุดท้าย 

09:30 – 09:50 ผู้จับเวลาแจ้งผู้เข้าแข่งขันถึงสถานการณ์ถัดไป 

09:50 – 10:40 ย้ายผู้เขา้แข่งขันไปในห้องเตรียมตวัของแต่ละทีม  (10 ห้อง) 

ผู้เข้าแข่งขันศึกษาและเตรียมพร้อมสำหรับสถานการณ์ F 

10:40 – 11:30 โฮสต์ย้ายผู้เข้าแข่งขันไปห้องที่ได้รบัมอบหมาย (5 ห้อง) 

เริ่ม สถานการณ์ F 

11:30 – 11:45 ผู้เข้าแข่งขันสามารถพักผ่อนเป็นเวลาสั้น ๆ ระหว่างรอกรรมการใหค้ะแนน 

11:45 – 12:00 ช่วงให้คำแนะนำ (feedback) ผูเ้ข้าแข่งขัน 

12:00 – 13:00 พักเที่ยง 

13:00 ผู้เข้าแข่งขันกลับมา/แสดงตัวในหอ้งประชุมรวม  

13:05 – 13:15 ผู้จับเวลาแจ้งผู้เข้าแข่งขันถึงสถานการณ์ถัดไป 

13:15 – 14:30 ย้ายผู้เขา้แข่งขันไปในห้องเตรียมตวัของแต่ละทีม  (10 ห้อง)  

15:00 – 15:15 ผู้เข้าแข่งขันศึกษาสถานการณเ์บื้องต้น 

15:15 – 15:45 เริ่มแสดงบทบาทสมมติ สถานการณ์ E/ A/B/C/D/ 

15:45 – 16:00 ผู้เข้าแข่งขันถูกย้ายไปห้องประชุมรวม  

16:00 – 16:30 รับฟังคำแนะนำจากกรรมการที่หอ้งประชุมรวม  
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ผู้เข้าแข่งขันศึกษาและเตรียมพร้อมสำหรับสถานการณ์ G 

14:30 – 15:30 โฮสต์ย้ายผู้เข้าแข่งขันไปห้องที่ได้รบัมอบหมาย (5 ห้อง) 

เริ่ม สถานการณ์ G 

15:30 - 15:45  ผู้เข้าแข่งขันกลับมา/แสดงตัวในประชุมรวม 

15:45 – 16:00 ช่วงให้คำแนะนำ (feedback) ผูเ้ข้าแข่งขัน 

16:00 – 16:15 พัก – เตรียมประกาศในห้องประชุมรวม 

16:15 – 16:30 ประกาศผู้ชนะการแข่งขัน 
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การแข่งขันศาลจำลอง (20-21 พฤศจิกายน) 

- มีทีมเข้าร่วมทั้งหมด 10 ทีม ทีมละ 2 – 3 คน 

- ทีมจะแข่งขันเป็นคู่ในแต่ละรอบการการแถลงการณด์้วยวาจา 

- แต่ละคูจ่ะอยู่ในห้องพิจารณาคดีทีก่ำหนดไวส้ำหรับแต่ละรอบของการแถลงการณ์ด้วยวาจา (มีห้องย่อย (Breakout 

room) ทั้งหมด 5 กลุ่ม; ห้อง 01 – 05) ทีมท่ีแข่งขันกันอาจไม่จำเปน็ต้องอยู่ในห้องพิจารณาคดเีดียวกันในแต่ละรอบ

ของการแถลงการณด์้วยวาจา 

- จะมีอาสาสมคัร 2 คนในแต่ละห้องย่อย (Breakout room) ได้แก่ ผูป้ระสานงาน 1 คน และผู้จับเวลา 1 คน 

- มีการแข่งขันทั้งหมด 3 รอบ; รอบทั่วไป รอบรองชนะเลิศ และรอบชิงชนะเลิศ 

- ในวันแรก รอบท่ัวไปประกอบด้วยการแถลงการณ์ด้วยวาจา 2 รอบ คือรอบเช้าและรอบบ่าย ท้ังหมดไม่เกิน 10 ทีม 

(5 คู่) จะแข่งขันกันสองครั้ง ซึ่งการจับคู่จะแตกต่างกันระหว่างรอบแรกและรอบที่สอง 

- ในเช้าวันท่ีสอง รอบรองชนะเลิศประกอบด้วยการแถลงการณ์ด้วยวาจา 1 รอบ โดยทั้ง 4 ทีม (2 คู่) จะแข่งพร้อมกัน 

- ในช่วงบ่ายของวันท่ีสอง รอบชิงชนะเลิศประกอบด้วยการแถลงการณ์ด้วยวาจา 1 รอบ (2 ทีม) 

วันเสาร์ที่ 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 – การแข่งขันศาลจำลอง วันแรก 

เวลา กิจกรรม 

9:30 – 9:40 ลงทะเบียนในห้องประชุมรวม ตรวจสอบเพื่อป้องกันปัญหาทางเทคนิค (เสียง, อินเตอรเ์น็ต, กฎทั่ว ๆ 

ไป + ย้ายจากห้องประชุมรวมไปยงัห้องพิจารณาคดีของแตล่ะคู ่

9:50 – 10:00 เตรียมพร้อมในห้องพิจารณาคดี – อยู่ในห้องพิจารณาคดี (5 ห้อง) 

10:00 – 11:45 รอบท่ัวไป 1 - แถลงการณ์ 

11:45 –12:00 ให้คะแนน – ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคด ี

12:00 – 12:15 – รับคำแนะนำ (feedback) จากผู้ตัดสิน 

12:15 – 13:20 พักเที่ยง 

13:20 – 13:30 เตรียมพร้อมสำหรบัการพิจารณา – อยู่ในห้องพิจารณาคดี (5 ห้อง) 

13:30 – 15:15 รอบท่ัวไป 2 - แถลงการณ์ 

15:15 – 15:45 ให้คะแนน – ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคด ี

15:45 – 16:00 ช่ัวโมงให้คำแนะนำ (feedback)  - ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคด ี

16:00 – 16:10 นับคะแนนรอบที่สอง - ผู้เข้าแข่งขันพักผ่อนตามอัธยาศัย 

16:10 – 16:30 สรุปคะแนนและประกาศทีมท่ีไดร้บัคัดเลือกเพื่อแข่งต่อไปในรอบรองชนะเลิศในห้องประชุมรวม  
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วันอาทิตย์ท่ี 21 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 – การแข่งขันศาลจำลอง วันที่สอง 

เวลา กิจกรรม 

9:30 – 9:40 ลงทะเบียนในห้องประชุมรวม ตรวจสอบเพื่อป้องกันปัญหาทางเทคนิค (เสียง, อินเตอรเ์น็ต, กฎทั่ว ๆ 

ไป) + ย้ายจากห้องประชุมรวมไปยังห้องพิจารณาคดีของแต่ละคู ่

9:40 – 9:50 เตรียมพร้อมในห้องพิจารณาคดี – อยู่ในห้องพิจารณาคดี (2 ห้อง) 

9:50 – 11:35 รอบรองชนะเลิศ - แถลงการณ์ 

11:35 – 11:50 ให้คะแนน – ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคด ี

11:50 - 12:05 ช่ัวโมงให้คำแนะนำ (feedback) 

12:05 – 12:10 ประกาศผลทีมท่ีผ่านเข้ารอบชิงชนะเลิศ 

12:10 – 13:20 พักเที่ยง 

13:20 – 13:30 เตรียมพร้อมในห้องพิจารณาคดี – ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคดี (1 ห้อง) 

13:30 – 15:00 รอบชิงชนะเลิศ - แถลงการณ์ 

15:00 – 15:45 ให้คะแนน – ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคด ี

15:45 – 16:00 ช่ัวโมงให้คำแนะนำ - ผู้เข้าแข่งขันอยู่ในห้องพิจารณาคด ี

16:10 – 16:30 - ประกาศผลการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศและรางวัลตา่ง ๆ  

- พิธีปิดและถ่ายภาพร่วมกันพิธีมอบรางวัล 

- จบการแข่งขันศาลจำลอง 

 

 


